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1 Цели и задачи изучения дисциплины

1.1 Цель преподавания дисциплины

Развить компетенции обучающегося в области организации,

методов и

инструментов фиксации, сбора, сохранения и популяризации

культурного наследия средствами дигитализации.

Рассмотреть прогресс в области дигитализации объектов

урбанистического искусства, элементов и комплексов

городской среды

1.2 Задачи изучения дисциплины

• Рассмотреть дигитализацию культурного наследия, как явление,

его цели и задачи, структуру и методы;

• Определить набор технических средств дигитализации и способы

их эффективного применения.

1.3 Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине

(модулю), соотнесенных с планируемыми результатами освоения

образовательной программы

ПК-3:способностью выбирать методологию и технологию проектирования ИС с

учетом проектных рисков

ПК-3.1:Знает основные понятия и терминологию анализа и прогнозирования,

информатики, теории вероятностей, математической статистики

ПК-3.2:Умеет выбирать основные математические приемы для решения задач

проектирования ИС; составлять алгоритмы для решения поставленных задач

ПК-3.3:Владеет навыками описания и интерпретацией результатов

решенияпоставленных задач

1.4 Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной

программы

Дисциплина входит в раздел Б1.Обязательные дисциплины.

1.5 Особенности реализации дисциплины

Язык реализации дисциплины Русский.

          Дисциплина (модуль) реализуется без применения ЭО и ДОТ.
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Вид учебной работы

Всего,

зачетных

единиц

(акад.час)

Семестр

3

Общая трудоемкость

дисциплины
4 (144) 4 (144)

Контактная работа с

преподавателем:
1,5 (54) 1,5 (54)

занятия лекционного типа 0,5 (18) 0,5 (18)

занятия семинарского типа

в том числе: семинары

практические занятия 1 (36) 1 (36)

практикумы

лабораторные работы

другие виды контактной

работы

в том числе: групповые

консультации

индивидуальные

консультации

иная  внеаудиторная

контактная работа:

групповые занятия

индивидуальные занятия

Самостоятельная работа

обучающихся:
1,5 (54) 1,5 (54)

изучение теоретического

курса (ТО)

расчетно-графические

задания, задачи (РГЗ)

реферат, эссе (Р)

курсовое проектирование

(КП)
Нет Нет

курсовая работа (КР) Нет Нет

Промежуточная аттестация

(Экзамен)

1 (36) 1 (36)

2. Объем дисциплины (модуля)

4



3.1 Разделы дисциплины и виды занятий (тематический план

занятий)

3 Содержание дисциплины (модуля)

№ п/п

Модули, темы

(разделы)

дисциплины

Занятия

лекционн

ого типа

(акад.час)

Занятия

семинарского типа

Самостоя

тельная

работа,

(акад.час)

Формируемые

компетенции

Семинар

ы и/или

Практиче

ские

занятия

(акад.час)

Лаборато

рные

работы

и/или

Практику

мы

(акад.час)

1 2 3 4 5 6 7

1

Понятие

дигитализации

культурного

наследия

6 6 0 0
ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

2

Объекты и

организационная

структура

дигитализации

6 10 0 0
ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

3
Самостоятельная

работа
0 0 0 54

ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

4

Средства

создания

дигитальных

объектов

культурного

6 20 0 0
ПК-3.1 ПК-3.2

ПК-3.3

Всего 18 36 0 54

3.2 Занятия лекционного типа

№

п/п

№ раздела

дисциплин

ы

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе, в

электронной

форме

1 1

Объективные и

технические

предпосылки

использования

дигитализации

6 0 0
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2 2

Классификация и

описание

объектов

дигитализации.

6 0 0

3 3

Средства дигитализации

статичных

изображений.

6 0 0

Всего 18 0 0

3.3 Занятия семинарского типа

№

п/п

№

раздела

дисципл

ины

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе,

в

электронной

форме

1 1

Место дигитализации в

фиксации, сборе и

сохранении объектов

урбанистического

искусства.

6 0 0

2 2

 Мероприятия по

дигитализации

объектов

урбанистического

искусства и

предъявляемые к ним

требования.

10 0 0

3 3

Средства дигитализации

динамических

изображений.

10 0 0

4 3

Средства дигитализации

объемных изображений и

объектов

10 0 0

Всего 36 0 0

3.4 Лабораторные занятия

№

п/п

№

раздела

дисципл

ины

Наименование занятий

Объем в акад.часах

Всего

в том числе, в

инновационной

форме

в том числе,

в

электронной

форме

Всего
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5 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной

аттестации

Оценочные средства находятся в приложении к рабочим

программам дисциплин.

7 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной

сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины (модуля)

Э1 Всемирное культурное

наследие Чудосветова О. В.

http://publish.sutd.ru/

Э2 Историко-культурное

наследие и общество.

Теория и методика охраны

памятников Кулемзин, А. М.

http://www.iprbooksh/

Э3 Цифровой монтаж в Adobe

Photoshop CS

http://www.iprbooksh/

Самостоятельная работа по дисциплине включает в себя

самостоятельное изучение теоретического материала, не

включенного

в лекционный курс. При самостоятельном изучении

теоретического

материала используются интернет пособия.

8 Методические указания для обучающихся по освоению

дисциплины (модуля)

9 Перечень информационных технологий, используемых при

осуществлении образовательного процесса по дисциплине (модулю)

(при необходимости)

9.1 Перечень необходимого программного обеспечения

9.1.1 Интернет – браузеры (Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, Internet Explorer,

9.1.2 Яндекс.Браузер), пакет Microsoft Office.

9.2 Перечень необходимых информационных справочных систем

9.2.1 Информационно – справочная система «Научная библиотека СФУ»,

9.2.2 электронные библиотеки, архивы.

10 Материально-техническая база, необходимая для

осуществления образовательного процесса по дисциплине (модулю)

Оснащенные компьютерной техникой помещения с возможностью

подключения к сети Интернет. Проектор, экран, интерактивная доска.
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